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¢Qué cosas puede hacer un profesor o
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Esta escena forma parte del libro Lo que ti quieras de Wonder Ponder
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Esta maestra robot lo ve todo.
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Cuento / Redaccion

1 ¢Qué te gusta hacer cuando no estdas en la escuela?

2 ¢(Qué te gustaba y qué no te gustaba de la escuela
cuando ibas t6?

3 Cuando tu fuiste a la escuelq, étuviste algun profesor o
alguna profesora que no te gustara?
¢Qué es lo que no te gustaba?

4 (Te gusta tu trabajo?

5 ¢Qué es lo mas dificil de tu trabajo?

6 ¢éQué es lo mas gustoso de tu trabajo?
7 <¢éAlguna vez suspendiste un examen?
8 ¢Tus alumnos y alumnas te ensenan cosas a ti?
Q@ ¢Como se aprende a ensenar?

10 Para ti, ¢qué es lo mas importante que aprendan
tus alumnos y tus alumnas?

Piensa en una pregunta mds que te ayudard a conocer lo mejor
posible a tu profesor o profesora y afiddela a las preguntas de
esta enfrevista. Luego, hdzselas.

A veces, escribir ayuda a pensar.
¢Y si escribes un cuento sobre una escuela sin profesores?

A ver qué ideas y situaciones interesantes se te ocurren.
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Mis preguntas sobre la

ESCUELA

Escribe tus propias preguntas sobre la escuela en general o sobre tu escuela en particular. Puedes incluir algunas de las
preguntas que mds te gusten de este cuaderno, pero piensa tU fambién en algunas preguntas buenas, que seguro que
salen cosas interesantes. Tus preguntas pueden ser divertidas o serias (o las dos cosas al mismo tiempo), dificiles o faciles
de contestar, acompafiadas de dibujitos o no. {Como 14 quieras!



Tienes un dilema cuando
no sabes lo que debes hacer.
Es como si dos normas chocaran. o
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Una amiga te pide que le ensenes - veda
disimuladamente tu examen para quo ze e
copiar. Por un lado tienes claro que ndebe .
hablar en los examenes y que no se Ao e
Por otro, tienes claro que hay que ay

demas, especialmente d los amigos.

iQué lio! iQué puedes hacer? To
. mal

I-o viste con tus propios ojos. Un aml.qo tuyo hace
estaba jugando con un balén y rompié el s dias y o
cristal de una ventana sin ¢.:|uerer. . e que o |
La profesora te pregunta si sabes quien ha or un lado
sido. ¢Se lo cuentas o no? . © que ecrg sa
Por un lado, sabes que tu amigo estaba y Pt:fr
jugando con el balén en una zona donde e: a c'h'v('"e
prohibido. Por otro lado, es tu amigo y no te

sientes bien delatandole.
iQué lio! ¢Que puedes hacer?

Este cuaderno es un descargable gratuito de Wonder Ponder.

¢Ya conoces nuestros libros de filosofia visual para nifos?

gllen Duthie & Daniela Mary,

o QETU Uiy, -

. WONBER . -
PONDER M
Filosofia visual para nifios o

Filosoffa visual para nifios

Wonder Ponder acerca a sus lectores a algunas de las grandes preguntas de la filosofia de forma
divertida y atractiva. Los libros juego Wonder Ponder estdn disefados para mirarlos, leerlos y pensar

sobre ellos a solas o en compaiia y en contextos familiares, lédicos o educativos.

iDisponibles también en inglés y catalan!
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